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Aléa 
(Grèce) 

Jeu de stratégie. Des gros cubes dés se déplacent au fur et à 
mesure selon leur nombre indiqué et les 2 joueurs doivent ruser pour 
réussir à capturer le Roi ennemi. 2 joueurs. Tout public à partir de 6 
ans. Extérieur/Intérieur. A poser sur une table. 

Cerceau 
(France Antiquité) 

 

Jeu d'adresse très traditionnel. Lancer de fines roues de bois qui 
peuvent se transformer en parcours d'équilibre. x joueurs. Tout 
public. Extérieur - Intérieur. Propre support. 
 

Douze lignes 
(Antiquité Rome) 
 

Jeu de hasard raisonné, ancêtre du Backgammon le parcours des 
pions étant symbolisé ici par une série de lettres et de phrases 
romaines. Beau plateau de bois travaillé de 70cm x 30cm. 2 joueurs. 
Tout public à partir de 6 ans. Extérieur/ Intérieur. A poser sur une 
table. 

Halma 
(Grèce Antiquité) 

 

Jeu de stratégie sur parcours, en analogie avec les dames chinoises. 
2 ou 4 joueurs. A partir de 10 ans. Intérieur - Extérieur. A poser sur 
une table 

Latroncules 
(Antiquité Rome) 

 

Jeu de stratégie par affrontement de la famille des dames. Prise de 
pions adverses par déplacements et par sauts. Plateau de bois 
travaillé de 70 cm x 70 cm. 2 joueurs. Tout public à partir de 6 ans. 
Extérieur/ Intérieur. A poser sur une table. 
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Loculus 
Archimedius 
(Antiquité Grèce) 

 

Jeu de créativité. Sorte de tangram. 14 plaques de bois de bois 
découpées (qui disposées correctement forment un carré) 
permettant de dessiner d’autres formes (éléphant, cochon sauvage). 
1 à x joueurs. Tout public à partir de 5 ans. Extérieur/ Intérieur. A 
poser sur une table ou à même le sol. 

Oies du Capitole 
(Rome -Jeux Gallo 
Romains) 

Jeu d’adresse avec une référence historique sur la sauvegarde de 
Rome. Jeu de lancer d’anneaux pour attraper au cou toute la famille 
d’oies jolis animaux peints reposant sur pieds. Un joueur à tour de 
rôle. Tout public à partir de 3 ans. Extérieur/ Intérieur. A son propre 
support. 

Osselets 
(Egypte Antiquité) 

 

Jeu d’adresse et de manipulation. Le jeu est ici composé de 
véritables os de veau, et reste le témoin d’histoires d’enfance 
personnelle. Favorise un échange particulier. De 2 à x joueurs. 
Extérieur/ Intérieur. A poser sur une table. Tout public. 

Panier 
(Antiquité) 

Jeu de lancer issu des pratiques agricoles de la campagne l’outil de 
travail se transformant en activité ludique . 
Beau jeu vertical en triangle de2m de haut avec 1 grand panier 1 
joueur à tour de rôle à partir de 5 ans. Extérieur/ Intérieur. A son 
propre support 

Vingt Cases 
(Irak 
Mésopotamie 
Antiquité) 

Jeu de parcours à connotation astrologique. Plateau de bois décoré 
et travaillé de 85cm x 60cm. 2 joueurs. Tout public à partir de 8 ans. 
Extérieur/ Intérieur. A poser sur une table 

 
 
 


